juegos de lapiz

CARRERA DE ORIENTACION

La imagen inferior representa el plano de una carrera de orientacion
donde cada punto es una zona de control.

Traza en el mapa el itinerario que ha de seguir Kevin sabiendo que:

- Debe moverse por las carreteras que bordean los cuadrados, sin
recorrer dos veces el mismo lateral.

- Debe pasar por todos los puntos de control una sola vez.
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