
DOMINÓ DE PAPEL 
 
 

Juego de estrategia y de lápiz y papel. 
Juego para dos jugadores. 
Material necesario: 

 Dos lápices de distinto color. 
 Papel cuadriculado. 

 

Reglas de juego: 
a) Se juega sobre un papel cuadriculado. 

b) Cada jugador dibuja dos fichas cualesquiera de dominó, una debajo de la otra. Se 
consideran las 21 fichas que tienen desde el 0 hasta el 5. 
c) Cada jugador, en su turno, trata de dibujar fichas en una de sus filas hasta completar 
una cadena de 5 fichas. Pueden colocarse en cualquiera de los dos extremos. 

d) No se pueden repetir las fichas que haya colocado alguno de los dos jugadores. 
e) El jugador que no consigue completar una de sus dos cadenas pierde. Si ninguno 
de los dos consigue completar las dos cadenas, gana quien haya dibujado más fichas. 

Ejemplo: En la siguiente imagen tienes una partida en la que pierde el jugador A. Las 
flechas indican las fichas por las que se ha empezado. 
 

 
Investigación: 

 ¿Cuál sería la mejor estrategia al elegir las fichas iniciales? 
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