
ZIGZAG 
 
Este juego pertenece al libro “100 juegos estratégicos Mensa” de Walter Joris. 
 
 

Juego de estrategia y de lápiz y papel. 
Juego para dos jugadores. 
Material necesario: 

 Dos lápices de distinto color. 
 Una cuadrícula de 5 columnas y 7 filas.  

 
Reglas de juego: 

Desde la parte superior del tablero, cada jugador dibuja una línea de su color 
hacia abajo (figura 1). 

Por turno, los jugadores pueden extender su línea hacia abajo, hacia arriba o a 
los lados la medida del lado de una casilla. 

Las líneas enemigas se pueden cruzar sobre un punto dado, pero está prohibido 
dibujar una nueva línea sobre otra que ya existe. 

Pierde la partida, el jugador que toca uno de los bordes del tablero o que no 
puede completar su turno. 

 
Ejemplo de partida: 
El jugador rojo comenzó la partida. 
El jugador azul pierde pues toca uno 
de los bordes del tablero. 

 
 


