
TRIPLE X (TREBLECROSS) 
 
Juego de estrategia, de lápiz y papel. Es una variante del clásico juego tres en raya 
 
 

Juego para dos jugadores. 
Material necesario: 

 Un tablero unidireccional de N celdas 
 Dos lápices del mismo color. 

 
Ejemplo de tablero: 1x12 

Reglas de juego: 

Se sortea quien comienza el juego y que número de celdas va a tener el tablero 
unidireccional. 

El juego comienza con todas las celdas de 1× N vacías. 

En su turno, cada jugador debe colocar una X en una celda libre. 

La partida termina y se gana cuando alguno de los jugadores al poner su X 
consigue completar tres X seguidas. Las X no tienen que ser todas suyas. 

 
Ejemplo de partida: 

 

 
Investigación: 

Este juego tiene estrategia ganadora para el primero o segundo jugador en función 
del número de celdas que tenga el tablero unidireccional.  

Haz un estudio del ganador en los tableros que tienen desde 3 hasta 20 celdas. 

 


