
LA MARGARITA 
 
Adaptación del juego creado por el especialista americano, en juegos, Sam Loyd. 
 
 

Juego de estrategia y de lápiz y papel. 
Juego para dos jugadores. 
Material necesario: 

 Dos lápices de distinto color. 
 Tablero circular de 8 a 13 pétalos.  

 
Reglas de juego: 

Se sortea quien comienza la partida. 

Los jugadores, por turno, van dibujando una o dos marcas en el tablero. Si dibujan 
dos marcas, tienen que estar juntas en pétalos adyacentes.  

Gana la partida el jugador que dibuje la última marca posible. 

Ejemplo de partidas: 

  

Tablero con 10 pétalos. Ha comenzado 
la partida el jugador azul. La última 
marca la ha puesto el jugador rojo, 
ganando la partida. 

Tablero con 13 pétalos. Ha comenzado 
la partida el jugador rojo. La última 
marca la ha puesto el jugador azul, 
ganando la partida. 

 


