JUEGOS ABSTRACTOS

PENTAGO
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Presentacion:

Juego de estrategia abstracta, tablero y fichas ideado por el inventor
de juegos sueco Tomas Flodén en 2005.

Es un juego para dos jugadores, que disponen de cuatro tableros
giratorios de 3x3 celdas para formar un tablero mayor de 6x6 celdas
y 18 fichas (habitualmente canicas), de color diferente, cada uno.

Reglas del juego:

Los jugadores sortean quién comienza la
partida y con qué color juegan.

Cada jugador en su turno, debe realizar dos
acciones:
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1. Colocar una de sus fichas sobre el
tablero.
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2. Dar a una de las cuadriculas de 3x3 un
. o . .
giro d’e 90°, cambiando asi el tablero Pentago.
después de cada turno. playsdgames.corm/

Objetivo:

El objetivo del juego es conseguir, con las fichas propias, una linea de
cinco seguidas (en horizontal, vertical o diagonal).

Observaciones:

Este juego esta comercializado por SD Games.
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