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Presentacion:

Es un juego de estrategia abstracta, con fichas tipo
domind, ideado por Ediciones Fernand Nathan en 1978.

Juego para 2, 3 o 4 jugadores que disponen de 54 fichas
de domind, desde blanca-uno (0-1) al doble nueve (9-9)
y 45 marcadores de 20.

Reglas del juego:

La partida comienza colocando boca abajo, sobre la
mesa, las fichas-dominé y cada jugador coge cinco, sin
Grupo Alquerque. mostrarlas a los demas.

Ademas, se reparten los :
marcadores de 20: 22 si hay 1 eoll273l1Ta , ' |

dos jugadores; 15 para tres y ~ EETEIRE - 20 [ERERCY EYEY(EREY| -0
11 para cuatro.

Imagen 2: Disposiciones que suman 20.

El primer jugador toma 2, 3, 4 Instrucciones de 20 sur 20

o 5 de sus fichas y las coloca sobre la mesa si puede conseguir que la suma de
los numeros de las fichas alineadas sea 20. Marca su alineacidn, al inicio y al final,
con dos marcadores de 20. A continuacién, coge del montén de dominds el
numero de fichas que ha utilizado para tener siempre cinco fichas. Si un jugador
no consigue una alineacién de 20 puntos, pasa su turno. Los demas jugadores
buscaran, cuando les corresponda, nuevas alineaciones, pero utilizando parte de
un dominé ya colocado.

Cada vez que un jugador logre 20 puntos habiendo colocado una sola ficha, tiene
derecho a seguir jugando. En un turno un jugador no puede colocar una
alineacién de varias fichas de domind y jugar una sola ficha varias veces.

Si un jugador consigue un alineamiento

_ @? con un extremo ya marcado con 20, solo
20 IBEIEBEIED CMARRE 20 pondra marca en el otro extremo
f-- 1101 0
i (Imagen 3 sup.).
2 SEIE3EI JCIEARIEL -0 Si en un extremo hay una parte nula, no
[ cuenta para la marca (Imagen 3 inf.).

Ol . 7
Hon La parte nula de un dominé no puede

[(Te]hie]272]E] EI e[ 82 3]B] estar en el interior de una alineacién
Iméagenes 3. Imagenes 4. (Imagen 4 inf.).

No se puede colocar un domind si compone un alineamiento superior a 20.
(Imagen 4 sup.).

Objetivo:
El ganador es quien logra colocar todas sus marcas 20. En caso de que antes de

que esto ocurra se hayan terminado los dominds, el ganador sera aquél al que
le queden menos marcadores. Fuente: Instrucciones de 20 sur 20
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