
PATZAM 

Presentación: 

Se supone que este juego es alemán, aunque se desconoce su origen 
exacto. 

Es un juego de estrategia y de configuración para dos jugadores. 

Se necesita tablero con un dibujo 3D (como el de la imagen) y nueve 
fichas para cada jugador (de dos colores diferentes). 

Reglas del juego: 

 

 

El juego se desarrolla en tres fases:  

1. Fase de colocación.  
Por turno, los jugadores van 
colocando cada una de sus nueve 
fichas sobre el tablero tratando de 
formar un molino (tres fichas en 
línea). 

2. Fase de eliminación.  
Cada jugador elimina la ficha del 
medio de cada una de las 
alineaciones de tres fichas que 
haya conseguido. 

3. Fase de movimientos.  
Por turno, cada jugador moverá una de sus fichas a una posición 
adyacente siguiendo las líneas y buscando hacer tres en raya para 
así poder eliminar la ficha central. 

Objetivo:  

Ir deshaciéndose de fichas propias hasta quedarse con sólo dos fichas 
sobre el tablero. 
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