SERPIENTES Y ESCALERAS

Presentacion:

Es un juego antiguo de origen indio que tiene presente connotaciones
morales, de vicios (simbolizados por serpientes) y de virtudes
(representadas por las escaleras), para el progreso de un jugador en el
tablero de la vida.

Se juega en un tablero dividido en casillas numeradas en sentido
ascendente, con dibujos o simbolos de serpientes y escaleras que
conectan dos casillas.

Se necesita un tablero, un dado y una ficha de color diferente para cada
jugador.

Reglas del juego:

- Se colocan las fichas en la casilla de salida (antes de la namero 1).

JUEGOS DEL MUNDO
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la casilla donde finaliza su cola.

- Siun jugador obtiene un 6 podra mover y tirar nuevamente el dado;
si saca tres seises consecutivos, debera regresar a la casilla de inicio
y no podra mover su ficha hasta obtener nuevamente un 6.

Objetivo:

Ser el primero en llegar a la casilla final (en nuestro tablero la numero
100). Se debe conseguir con la puntuacién exacta, sin rebasarla.

Se puede jugar on line en: https://www.silvergames.com/es/snakes-
and-ladders#play
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