
 

Un poliminó es un objeto geométrico plano obtenido al unir varios 

cuadrados o celdas del mismo tamaño, de forma que cada par de celdas 

vecinas compartan un lado. Ejemplo de estos objetos son los dominós. 

Solomon W. Golomb (1932–2016), catedrático de la Universidad del Sur de 

California acuñó, en 1953, el término poliminós para indicar todas las 

figuras que se pueden formar uniendo varios cuadrados iguales siempre 

mediante un lado completo. Según el número de cuadrados que la forman 

la pieza recibe el nombre de dominó, triminó, tetraminó, pentaminó… 

Monominó Dominó Triminós 
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