18 FLECHAS

Presentacion:

Juego de estrategia abstracta de tablero y fichas, disefiado por Raf
Peeters en 2020.

Es un juego para un jugador, que dispone de un tablero de 3x6
celdas y 6 piezas (un domind, cuatro triminds y un tetramind) con el
mismo numero de flechas que cuadrados forman la pieza y estas
estan dispuestas de una manera determinada en las direcciones de
arriba, abajo a izquierda o derecha.

Reglas del juego:
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El juego consiste en colocar todas las piezas en el tablero de juego,
para que la direccién de las flechas sea exactamente la misma que
se muestra en el diagrama de la tarjeta de desafio.
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Ejemplo de tarjeta desafio

Observaciones:

Juego comercializado por Extrokids y Smart Games.
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