
  

  

 

 

DOBLE ELE 

Este juego es una adaptación manipulativa 
de un pasatiempo encontrado el 22 de 
junio de 1986 en el periódico “Diario 16”. 
Material: 

 Dos triminós “L”. 
 Colección de figuras que se pueden 

realizar con ellos, teniendo al menos 
un lado en común. 

 

 
 

Reglas: 
 El juego consiste en encontrar la 

disposición de los dos triminós para 
conseguir todas las figuras distintas 
posibles. 
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