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Juego de lápiz (o bolígrafo) y papel publicado por primera vez en 1889 por 
el matemático francés Édouard Lucas (1842-1891) con el nombre de 
pipopipette. Se le conoce también como el Juego de los cuadritos. 
 
Juego para dos o jugadores. 
 
 
Material necesario:  
 
Papel cuadriculado. El tamaño de la cuadrícula se establece entre los 
jugadores.  
 
Un lápiz de color distinto para cada jugador. 
 
 
Reglas de juego: 
 
 Cada jugador, por turno, traza con su lápiz 
un segmento entre dos puntos vecinos del 
tablero en horizontal o en vertical, pero no en 
diagonal. 
 Se forma un cuadrado cuando se dibuja su 
cuarto lado. Cuando esto ocurre el jugador 
escribe dentro del cuadrado una señal que lo 
identifique para el recuento posterior. 
 Si un jugador forma un cuadrado debe 
trazar, en el mismo turno, un nuevo segmento. 
 
 
Objetivo: 
 
Formar más cuadrados que el contrincante. 
 
 
Investigación: 
 
En lugar de formar cuadrados, el objetivo puedes ser formar otro tipo de 
polígono, por ejemplo, triángulos, pentágonos o hexágonos. 
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