JUEGOS DE ESTRATEGIA

SERPIENTE

Juego de configuracion geométrica, de lapiz (o boligrafo) y papel.

Juego para dos jugadores.

Material necesario:

Papel con una reticula cuadrada.

Dos lapices o boligrafos de distinto ® ® ©® o o o
color.

Reglas de juego:

- Los jugadores, por turno, van uniendo los puntos, dos a dos, mediante
una linea.

- No se permiten las lineas diagonales, ni dejar huecos en la serpiente.

- El tramo que afnade cada jugador a la serpiente tiene que unirse a un
segmento del contrario, no al propio.

Objetivo:

Gana el jugador que cierra la serpiente.

Variante:

Pierde el jugador que cierra la serpiente.
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