
 

 

 

JUEGO  DE  SUSTITUCIÓN 
 

Juego algebraico, de tablero y fichas. 

Juego para dos, tres o cuatro  jugadores. 

Material necesario:  

Tablero. Un dado. Una ficha de color diferente para cada jugador. 

 

 

Reglas de juego: 

Los jugadores colocan sus fichas en la primera casilla (casilla embudo) del tablero, según el 
dibujo. 

Lanzan los dados, alternativamente, para saber quién comienza el juego. 

Por turno, los jugadores van lanzando el dado y el número obtenido se sustituye en la 
expresión de la casilla en que se encuentra la ficha. El resultado indicará el avance o el 
retroceso (según el valor obtenido sea positivo o negativo) que se debe realizar. 

 

Objetivo: 

Ser el primero en llegar o atravesar la meta. 

 

 

 




