
 

AMIGOS EN EL PIANO 

Juego de preálgebra. 

Juego para un jugador. 

Material necesario:  

Cartas numeradas con distintos valores numéricos.  

Tablero de juego como el de la figura. 

 

  

Tablero vacío y cartas Amigos del 14. Inicio Amigos del 14. Solución 

Reglas del juego y objetivo: 

El supervisor del juego colocará una carta numerada dentro del tablero y bajará una de 
las teclas numeradas. 

El juego consiste en bajar la tecla numérica que sea necesaria para que junto con la tecla 
ya bajada sume el valor de la carta que hay dentro en el tablero. 

En el ejemplo aparece una descomposición de 14 como suma de dos cifras diferentes de 
1 a 9. 

Variantes: 

Proponer que sea el jugador quien busque todas las posibles descomposiciones de la 
carta central como suma de dos números diferentes. Posteriormente como suma de tres, 
de cuatro… números distintos. 

 

 
 








