
 

 
 

LA APUESTA 
 

 
Juego para varios jugadores (de dos a cuatro). 
 
Material necesario: 
 

 Una ficha de diferente color 
para cada jugador. 

 

  Un dado cúbico. 

 Un tablero como el siguiente: 

 

 
Desarrollo del juego: 
 

  Los jugadores colocan sus fichas en la casilla Salida. 

 Cada jugador, por turno, antes de lanzar el dado hace una apuesta: va a salir un 
número no primo o va a salir un número primo. 

 Entonces lanza el dado y si el resultado coincide con su apuesta, avanza una casilla; 
en caso contrario, se queda donde está. 

 Gana el que primero consigue llegar a la casilla Meta. 

 

 

  




