LA TRAVESIA DEL RIO

Juego para dos jugadores.

Material necesario:

# 12 fichas para cada jugador.
# Dos dados cubicos.

# Un tablero como el siguiente:

Desarrollo del juego:

# Cada jugador sitla sus 12 fichas en su lado del rio. En cada casilla puede poner
tantas fichas como quiera.

# Los jugadores lanzan, por turno, los dos dados y suman los numeros obtenidos. Si la
casilla cuyo nimero coincide con la suma tiene alguna ficha, pasa una de ellas al otro
lado del rio.

# Gana el primer jugador que consigue pasar al otro lado todas sus fichas.

Referencia: Grupo Cero de Valencia. De 12 a 16. Un proyecto de curriculum de
Matematicas. Vol Il. Generalitat Valenciana, 1990.
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Estudio de probabilidades:
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