
 

 
 

EL NÚMERO MÁS ALTO 
 
 

Juego para dos jugadores. 
 
 

Material necesario: 
 

 Tres fichas o monedas marcadas con 
los siguientes números: 

 Ficha A Ficha B Ficha C 

Cara 2 1 3 

Cruz 5 6 4 
 

  Papel y lápiz. 

 

 

Desarrollo del juego: 
 

  Cada jugador elige una de las tres fichas. 

 

 Se lanzan las dos fichas y el que consiga el número más alto se anota un punto. 

 

 Se juegan cinco turnos y se vuelven a elegir las fichas, comenzando por el jugador 
que tenga menos puntuación. 

 

 Gana el jugador que tenga más puntos al terminar cuatro manos (cada una de cinco 
turnos). 

 
 


