
 

TARJETAS DE LOS 7 HUECOS  
 
 
MATERIAL NECESARIO: Siete tarjetas numeradas con seis huecos cada una. 
 

    

  

 

 
BLOQUE TEMÁTICO: Aritmética, sistema de numeración base 2. 
 
 

DESARROLLO DEL TRUCO:  
 
El mago le pide a un espectador que piense un número del 1 al 120. 
Le da las tarjetas numeradas y le pide que le devuelva sólo las tarjetas en las que se 
encuentre el número pensado. 
El mago recoge las tarjetas y adivina el número pensado. 
 
CLAVES DEL MAGO:  
 
Las tarjetas numeradas están codificadas en base 2, a la primera le corresponde el 1 = 20, a 
la segunda el 2 = 21, a la tercera el 4 = 22, a la cuarta el 8 = 23, a la quinta el 16 = 24, a la 
sexta 32 = 25, y a la séptima  64 = 26. 
En las siete tarjetas se ha determinado siete posiciones que denominados “huecos” y que 
cada una de las tarjetas en seis de esas posiciones son huecos reales y en la séptima 
posición se encuentra el valor de esa tarjeta. 
 
Para encontrar el número elegido, El mago sólo tiene que superponer las tarjetas 
entregadas y sumar los números que se encuentran en las posiciones denominadas 
“huecos”. 
 
 
FUNDAMENTO MATEMÁTICO: 
 
El truco consiste en la elaboración de las tarjetas repartiendo los números según su 
descomposición binaria. 
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