
 

TARJETAS HUECAS  
 
 
MATERIAL NECESARIO: 

- Seis tarjetas numeradas, con una indicación (SI) en la parte superior y otra 
(NO) en la parte inferior y con zonas huecas. 

- Una tarjeta numerada por delante y por detrás: en la parte delantera tiene dos 
zonas numeradas con un SI en la parte superior y un NO en la parte izquierda. 
Y en la parte de detrás tiene cuatro zonas numeradas 

 
BLOQUE TEMÁTICO: Aritmética, sistema de numeración base 2. 
 
 

DESARROLLO DEL TRUCO:  
 
El mago le pide a un espectador que piense un número del 1 al 128. 
Le va mostrando una tras otra las tarjetas numeradas y le pide que le indique si contiene el 
número pensado. 
El mago tras mostrar la última tarjeta, adivina el número pensado. 
 
CLAVES DEL MAGO:  
 
Las tarjetas numeradas están codificadas en base 2, 
Las seis primeras se pueden mostrar en el orden que se quiera terminando siempre 
mostrando la parte delantera de la tarjeta 7. A medida que va mostrando las tarjetas se van 
colocando, una delante de otra, con el SI en la parte superior si contiene el número 
pensado y girándola hasta colocar el NO en la parte superior si no lo tiene. 
 
Después de mostrar las siete tarjetas y superponerlas una sobre otra, en la parte trasera el 
mago verá un solo número que será el número pensado. 
 
 
FUNDAMENTO MATEMÁTICO: 
 
El truco consiste en la elaboración de las tarjetas repartiendo los números según su 
descomposición binaria. 
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