
 

COMPLETAR A 10 
 
 
MATERIAL NECESARIO: una baraja española de 48 cartas (con 8 y 9) o una 
baraja francesa de 52 cartas. 
 
 
BLOQUE TEMÁTICO: Aritmética, divisibilidad. 
 
 

DESARROLLO DEL TRUCO:  
 
Se barajan las cartas y se colocan boca abajo sobre la mesa 12 cartas. Se le pide a un 
espectador que vuelva boca arriba cuatro de esas cartas. Las restantes se recogen y se 
colocan debajo del mazo. 
 
A continuación, se van a completar con cartas del mazo las cartas que están sobre la mesa. 
Se colocan frente a cada una de las cuatro cartas, tantas cartas del mazo como hagan falta 
para completar desde el número de esa carta hasta 10 (las figuras se consideran que valen 
10). Una vez realizado, se suman los valores de las cuatro cartas que hay sobre la mesa, y 
se sacan del mazo tantas cartas como el resultado de esa suma. Sin mirarla, el mago dice 
en voz alta qué carta es la última que ha puesto sobre la mesa. 
 
 
CLAVES DEL MAGO:  
 
El truco consiste en que una vez colocadas sobre la mesa las 12 cartas, el mago debe mirar 
sin que se note, qué carta hay al final del mazo. Esa es la carta que va a descubrir al final. 
 
 
FUNDAMENTO MATEMÁTICO: 
 
El fundamento matemático es que cuando reparte las 12 cartas sobre la mesa, le quedan en 
el mazo 40 cartas, luego la carta vista es la número 40. Si ahora por cada carta primero 
completamos a 10 y después quitamos tantas cartas como indica el valor, realmente 
estamos quitando del mazo en total 10 cartas por cada una de la mesa, es decir, en total 
quitamos 40 cartas. 
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